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[bookmark: _Toc228457500]1- Présentation du Contexte
	
Le projet CanisPro Éducation s’inscrit dans un contexte où la place de l’animal domestique a fortement évolué dans la société contemporaine. 
Aujourd’hui, le chien n’est plus seulement considéré comme un animal utilitaire, mais comme un véritable animal de compagnie, intégré à la vie familiale et sociale. 
Cette évolution transforme la relation entre l’humain et l’animal, qui repose désormais sur une meilleure connaissance du comportement animal, le respect de ses besoins et la recherche de son bien-être.
L’éducation canine moderne ne se limite plus au simple dressage. Elle vise à développer une relation équilibrée entre le propriétaire et son animal, fondée sur la communication, la sociabilisation et la compréhension de l’animal. Le propriétaire joue ainsi un rôle essentiel dans le bien-être de son chien et doit adopter une attitude responsable en apprenant à reconnaître ses besoins et à adapter son comportement. 
L’éducation devient alors un moyen de mieux connaître et comprendre l’animal domestique, en cohérence avec le thème de culture générale du BTS SIO « Les animaux et nous : imaginer, connaître, comprendre l’animal ».
Dans ce contexte, vous êtes une équipe de développeurs juniors missionnée par un centre d’éducation canine professionnel nommé CanisPro Éducation. 
Le centre propose différents services destinés aux propriétaires de chiens, notamment des cours individuels d’éducation personnalisée ainsi que des cours collectifs axés sur la sociabilisation, l’obéissance ou encore l’agility, adaptés à différents niveaux d’apprentissage (chiot, débutant et confirmé).
Actuellement, la gestion des chiens, des propriétaires, des cours et des inscriptions est réalisée à l’aide de documents papier et de tableurs, ce qui entraîne des erreurs, un manque de visibilité et des difficultés d’organisation. 
Afin d’améliorer la gestion du centre et de moderniser son fonctionnement, la direction souhaite mettre en place une application web moderne, sécurisée et professionnelle.
Cette application devra être accessible à différents types d’utilisateurs :
· au grand public, pour la consultation des cours et des informations du centre ;
· aux membres du centre, afin de gérer leurs informations, leurs chiens et leurs inscriptions aux séances ;
· à l’administrateur du système, pour assurer la gestion complète des cours, des séances et des utilisateurs.
L’objectif de cette application est ainsi de centraliser les informations, d’améliorer l’organisation des activités du centre et de faciliter la communication entre les différents acteurs, tout en accompagnant une approche responsable de la relation entre l’humain et l’animal de compagnie.


[bookmark: _Toc228457501]2 – Objectifs
Face à ces contraintes, la direction de CanisPro Éducation a défini les objectifs suivants :
1. Centraliser les informations relatives aux cours, séances, propriétaires, chiens et inscriptions dans une base de données unique.
2. Offrir au grand public un accès en lecture aux informations du centre (catalogue des cours, séances à venir).
3. Permettre aux membres (propriétaires) de gérer leur espace personnel : informations, chiens, inscriptions aux séances.
4. Donner à l'administrateur un contrôle total sur l'ensemble des entités de l'application.
5. Garantir la sécurité des accès par un système de rôles (ROLE_USER, ROLE_ADMIN) et l'authentification sécurisée des utilisateurs.

[bookmark: _Toc228457502]3 – Technologies et Outils
	Couche
	Technologie / Outil
	Rôle dans le projet

	Langage serveur
	PHP 8.x
	Langage de développement principal côté serveur

	Framework applicatif
	Symfony
	Architecture MVC, routing, sécurité, formulaires, gestion des sessions

	ORM / Base de données
	Doctrine ORM + MySQL
	Mapping objet-relationnel, migrations de schéma, requêtes DQL/SQL

	Moteur de templates
	Twig
	Génération des vues HTML (héritage de templates, filtres, macros)

	Sécurité / Auth
	Security Bundle Symfony
	Gestion des rôles (ROLE_USER, ROLE_ADMIN), hachage des mots de passe, contrôle d'accès par routes

	Frontend
	Bootstrap + HTML/CSS
	Interface responsive, claire et professionnelle

	Jeux de données
	Fixtures Doctrine
	Génération de données de test reproductibles

	IDE
	Visual Studio Code (Windows)
	Environnement de développement recommandé

	Gestion de versions
	GitHub
	Versionnage du code source, travail collaboratif en équipe

	Gestion de projet
	ClickUp
	Planification des tâches, suivi de l'avancement, Gantt

	Modélisation
	UML (diagrammes de classes, cas d'utilisation) + MCD
	Conception de l'architecture applicative et du schéma de données
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-Cour (*) – – (1) Type   [ManyToOne]
-Type(1) – – (*) Cour   [OneToMany]

-Cour(*) – – (1) Niveau   [ManyToOne]
-Niveau(1) – – (*) Cour   [OneToMany]

-Cour(1) – – (1..*) Seance   [OneToMany]
-Seance(1..*) – – (1) Cour   [ManyToOne]

-Seance(1) – – (*) Inscription   [OneToMany]
-Inscription(*) – – (1) Seance   [ManyToOne]

-Inscription(*) – – (1) Chien   [ManyToOne]
-Chien(1) – – (*) Inscription   [OneToMany]

-Chien(*) – – (1) Propriétaire   [ManyToOne]
-Propriétaire(1) – – (*) Chien   [OneToMany]

-Propriétaire(0.1) – – (1) User   [OneToOne]
-User(1) – – (0.1) Propriétaire   [OneToOne]
[bookmark: _Toc228457508]5 - Architecture du projet
Cette solution a été réalisée avec le Framework Symfony avec la méthodologie MVC (Modèle Vue Contrôleur).
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Dans le cadre de ce projet, j’ai contribué à plusieurs fonctionnalités. Voici un aperçu de mes réalisations :
· Création de toutes les entités avec Doctrine ORM pour la gestion de la base de données. 
· Mise en place de jeux de données (Fixtures). 
· Conception du template pour l’affichage de la liste des cours et de leurs détails. 
· Sécurisation de l’application avec les fonctionnalités de connexion et déconnexion. 
· Conception du template pour l’affichage des chiens dans l’espace membre et développement du CRUD associé.
· Conception du template pour l’affichage des chiens dans l’espace admin et développement du CRUD associé. 
· Conception du template pour l’affichage des inscriptions dans l’espace admin et développement du CRUD associé.
Parmi ces différentes fonctionnalités, je vais vous présenter quelques-unes plus en détail ci-dessous.
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@ CanisPro Education Liste des Cours A propos

CANISPRO EDUCATION

Nos cours d'éducation canine

Choisissez la formation adaptée a votre chien et & vos objectifs.

Ceci est la description du Sociabilisation Ceci est la description du Obeissance Ceci est la description du Agility
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<?php

namespace App\Controller;

use
use
use
use
use
use
use
use
use
use

App\Entity\Inscription;
App\Form\InscriptionType;

App\Repository\CourRepository;
App\Repository\seanceRepository;
App\Repository\InscriptionRepository;
Synfony\Bundle\FrameworkBundle\Controller\AbstractController;
Synfony\Component \Ht tpFoundation\Response;

Synfony\Component \Routing\Attribute\Route;
Synfony\Component \Ht tpFoundation\Request;

Doctrine\ORM\Enti tyManagerInterface;

final class AccueilController extends AbstractController

{

#[Route("/", name: 'app_accueil’)]
public function index(): Response

{

return $this->render(‘accueil/index.html. tuig’

#[Route("/liste-des-cours’, name: 'app_liste_cours’)]
public function listeCours(CourRepository $repository): Response

{

$cours = $repository->FindAll();
return $this->render(accueil/listeCours.html. twig’, [*cours®

=

scours]);




image11.png
{% block body %}
<main role="main">

<section class="courses-hero py-5">

<div class="container text-center”>
<span class="courses-badge mb-3">CanisPro Education</span>
<h1 class="display-5 fu-bold mb-2" style="color:#1e1bdb;">Nos cours d’éducation canine</h1>
<p class="lead text-secondary mb-8">Choisissez la formation adaptée a votre chien et & vos objectifs.</p>
</div>
</section>

{% if cours is not empty %}
<div class="row g-4 justify-content-center”>
{% for cour in cours %}
<div class="col-12 col-sm-16 col-md-6 col-lg-5 col-x1-4 d-flex">
<article class="course-card h-160 u-100">

<div class="course-card-header text-center”>
<hs Class="nb-0 fu-semibold">{{ cour.nomCour }}</hs>

</divs

<div class="card-body d-flex flex-column”>

<p class="course-description mb-3">{{ cour.description }}</p>

<div class="course-meta"
<p class="mb-8 course-price™>{{ cour.prix }} €/p>

<a class="btn btn-outline-primary” href="{{ path(’app_details_cour’, {'id": cour.id}) }}">Voir les détails</a>
</div>
</divs
</article>
</div>
{% endfor %}
</divs
{% else %}
<div class="courses-empty”>
<h3 class="hs mb-2" style="color:#1e1bb;">Aucun cours disponible pour le moment</h3>
<p class="text-secondary mb-3">Nous mettons régulisrement & jour le planning. Revenez bientdt.</p>
<a href="{{ path(app_accueil’) }}" class="btn btn-primary”>Retour & 1'accueil</a>
</divs
{% endif %}
</divs
</section>

</main>

(% endblock %}
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Gestion de vos chiens:

Ajouter un chien

Créez la fiche de votre compagnon pour centraliser ses informations dans votre espace membre.

Conseils
Nom chien Race
« Indiquez un nom facilement identifiable.
Nom du chien Race « Renseignez correctement la race et I'age.
« Sélectionnez le bon sexe.
« Une fiche compléte facilite les inscriptions
Age Sexe Une fich léte facilite les inscripti
A futures.
Age ] v

IR Ces informations seront visibles dans votre espace membre.
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#[Route( " /membre/chien-ajout’, name: ‘app_chien_ajout’, method:
#[Route(" /membre/chien-nodification-{id}’, name: ‘app_chien_modification’, requirements:

"GET'

‘5 'POST'])]

1d"=>"\d+'], methods:['GET

public function Ajout_et Modif(#[MapEntity] 2Chien $chien, ProprietaireRepository $repository,

{

Request $request, EntityManagerInterface $manager): Response

$isModification = Schien
if(1$chien){
$chien = new Chien();

null;

h
$form = §this->createForm(ChienType::class, $chien);
‘$forn->handleRequest ($request) ;

$membre = $repository->FindoneBy(['user’ => $this->getUser()]);
if ($form->issubmitted() && $form->isvalid()) {

$chien->setProprietaire($nenbre) ;
$manager->persist($chien);
$manager->Flush();

if ($isModification) {

$this->addFlash("success”, "Modification effectuée”);
} else {

$this->addFlash("success”, "Ajout effectude”);

}

return $this->redirectToRoute("app_membre’);

¥

return $this->render(‘membre/formulaireChien.html.tuig’, [['chien”

| ‘membre’ => $membre, *isModif' => $isModificationf);

=> $chien,

“form’ => $form->createvien(),

POST )1
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namespace App\Form.

use App\Entity\Chien;
use App\Entity\Proprietaire;

use Symfony\Bridge\Doctrine\Form\Type\EntityType;

use Symfony\Component\Form\AbstractType;

use Symfony\Component\Form\FormBuilderInterface;

use Symfony\Component\OptionsResolver\OptionsResolver;

Class ChienType extends AbstractType
{
public function buildForm(FormBuilderInterface $builder, array $options): void
{
$builder
->add("race’)
->add("nonChien")
->add("age")
->add("sexe’)

public function configureOptions(OptionsResolver $resolver): void
{
$resolver->setbefaults([

*data_class' => Chien::class,

s
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{% block body %}
<div class="container py-4 py-1g-5">
<div class="menber-dog-forn-hero p-4 p-lg-5 mb-4">
<div class="row align-items-center g-4">
<div class="col-1g-8">
<span class="badge text-bg-primary mb-3">Gestion de vos chiens</span>
<h1 class="fu-bold mb-3" style="color:#1e1bab;">
{% if isModif %}
Modifier {{ chien.nomChien }}
{% else %}
Ajouter un chien
{% endif %}
</h1>
<p class="text-secondary mb-0">
{% if isModif %}
Mettez & jour les informations de votre compagnon pour garder une fiche claire et complite.

{% else %}
Créez 1a fiche de votre compagnon pour centraliser ses informations dans votre espace membre.
{% endif %}
</p>
</divs
<div class="col-1g-4 text-lg-end">
<a hr btn btn-outline-primary”>Retour</a>
</divs
</div>
</div>
<div class="row g-4 align-items-start”>

<div class="col-1g-8">
<div class="member-dog-form-panel p-4 p-1g-5">
{{ form_start(form) }}
<div class="row g-4">
<div class="col-nd-6">
{{ form_row(form.nonChien, {
label_attr: { class: form-label fu-semibold mb-2, style: ®color:#lelbab;’ },
attr: { class: "form-control form-control-lg’, placeholder: “Nom du chien’ }
hn
</div>
<div class="col-nd-6">
{{ form_row(form.race, {
label_attr: { class: form-label fu-semibold mb-2°, style: 'color:#lelbab;’ },
attr: { class: 'form-control form-control-lg’, placeholder: ‘Race’ }
hn

</div>
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<div clas:

‘col-md-67>
{{ form_rou(form.age, {

label_attr: { class: form-label fu-semibold mb-2, style: ®color:#1e1bab;’ },
attr: { class: form-control form-control-lg’, placeholde

hn
</div>

<div clas:

‘Age’ }

col-nd-6">
{{ form_row(form.sexe, {
label_attr: { clas:

*form-label fu-semibold mb-2', style: color:#lelbab;’ },
attr: { class: 'form-select form-select-lg" }
hn

</div>
</div>

<div class="mt-4 d-flex flex-urap gap-3 align-items-center”>
<button type="submit" clas:
{% if isModif %}

Enregistrer les modifications

btn btn-primary px-4">

{% else %}
Enregistrer.
{% endif %}
</button>
<span class="text-secondary small">Ces informations seront visibles dans votre espace membre.</span>
</div>
{{ form_end(form) }}
</divs>

</div>
<div clas:

col-1g-4

<div class="member-dog-form-side p-

>

5 fu-semibold mb-3" style="color:#1e1bab;">Conseils</h2>
<ul class="text-secondary ps-3 mb-8">

>Indiquez un nom facilement identifiable.</1i>
>Renseignez correctement la race et 1'age.</1i>
>Sélectionnez le bon sexe.</1i

<li>Une fiche complete facilite les inscriptions futures.</li>

</ul>
</divs
</div>
</div>
</div>
{% endblock %}
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Cours A propos

DEPUIS 2015 - CLUB CANIN CERTIFIE

L'éducation canine,
moderne et
bienveillante.

Cours collectifs, séances individuelles et suivi personnalisé
pour développer la complicité avec votre chien.

10+ 500+ 15

Années d'expérience Chiens formés Cours disponibles

Ce que nous proposons

Un accompagnement complet, de la premigre séance au suivi
avance.
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